
       Int. Lizenz Solo bis 500 ccm 

 
 

Startplatzeinteilung für die Läufe 10 bis 12 
 
 
 
 
 
 

In Lauf 10 und 11 starten die Fahrer mit den Plätzen:          

1., 4., 6., 7. und 2., 3., 5., 8 

In Lauf 12 starten die Fahrer mit den Plätzen 1 bis 6 
 

In Lauf 10 starten die Fahrer Platz: 1 in Rot 

                                                 Platz: 4 in Blau 

                                                 Platz: 6 in Weiß 

                                                 Platz: 7 in Gelb 

In Lauf 11 starten die Fahrer Platz: 2 in Rot 

                                                 Platz: 3 in Blau 

                                                 Platz: 5 in Weiß 

                                                 Platz: 8 in Gelb 

 

In Lauf 12 starten die Fahrer nach freier Startplatzwahl. 

Platz 1 darf als erster ans Startband, dann Platz 2, 

nacheinander Platz 3, 4,5 und 6 

 

Im Finale werden 6 Runden gefahren. Der Sieger erhält 5 

Punkte, der 2.= 4 Punkte, der3.= 3 Punkte, der 4.= 2, der 5.= 

1 und der 6.= 0 Punkte. Es werden alle Punkte mitgenommen, 

der Fahrer mit der höchsten Punktzahl ist Sieger und erhält 

den silbernen Wikingerhelm. 
 


